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RESUMEN

El propdsito de esta investigacion fue describir los efectos de los juegos didécticos
como estrategia de ensefianza de la matematica en alumnos del Primer Ciclo de la
Educacion Escolar Basica en la percepcion de los docentes. En el contexto de la
enseflanza de la matematica en el primer ciclo de la EEB adquiere singular
relevancia la utilizacion de estrategias ludicas, para la optimizacion del
aprendizaje, teniendo en cuenta la edad y el grado de desarrollo psicomotor en el
que se encuentran los nifios, y la necesidad de contar con estrategias mas
atractivas y favorecedoras del aprendizaje, de ahi la propuesta del tema
investigado a fin de dar a conocer los efectos hallados en su aplicacion. Se ha
empleado una metodologia de disefio no experimental, enfoque cuantitativo y de
alcance descriptivo. Se aplico un cuestionario de 19 items, de elaboracion propia,
a docentes del primer ciclo de tres escuelas de la ciudad de Hernandarias. Uno de
los resultados mas relevantes de esta investigacion fue: los docentes encuestados
presentan un buen grado de conocimiento de los diversos tipos de juegos
empleados para la ensefianza de la matematica. En cuanto a los efectos percibidos
en la utilizacion con los alumnos, se sefala que los mismos demuestran mucho
interés en participar de los juegos implementados para resolver los problemas y la
consideracion por parte de los docentes de que es importante utilizar los juegos en
la ensenanza de las matematicas, seguidos de la constatacion de que con los
juegos implementados mejoraron la capacidad de identificar los datos del
problema. Por lo tanto, se concluye que los efectos de los juegos didacticos como
estrategia de ensefianza es percibida como muy adecuada en el aprendizaje de los
nifios, ya que hace posible desarrollar un proceso a partir del empleo de los
mismos.
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ABSTRACT

The purpose of this research was to describe the effects of didactic games as a
teaching strategy of mathematics in students of the First Cycle of Basic School
Education in the perception of teachers. In the context of the teaching of
mathematics in the first cycle of BSE, the use of playful strategies acquires
singular relevance, for the optimization of learning, taking into account the age
and degree of psychomotor development in which the children are, and the need
to have more attractive and favorable learning strategies, hence the proposal of the
investigated topic in order to publicize the effects found in its application. A
non-experimental design methodology, quantitative approach and descriptive
scope has been used. A 19-item questionnaire, self-made, was applied to first
cycle teachers from three schools in the city of Hernandarias. One of the most
relevant results of this research was: the surveyed teachers present a good degree
of knowledge of the various types of games used to teach mathematics. Regarding
the perceived effects of use on students, it is pointed out that they show great
interest in participating in the games implemented to solve problems and the
teachers' consideration that it is important to use games in the teaching of
mathematics, followed by the finding that with the games implemented they
improved the ability to identify the problem data. Therefore, it is concluded that
the effects of didactic games as a teaching strategy is perceived as very adequate
in children's learning. since it makes it possible to develop a process from the use
of them.
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